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10) Ferramentas

As ferramentas sao os comandos que vao realizar efeitos visuais nos desenhos feitos, selecionadas
através de um clique em sua caixinha com icone (atalho).

Na Caixa de ferramentas estao disponibilizados os atalhos para as ferramentas principais de cada
versao do CorelDRAW.

Quando se abre ou se cria um documento novo a primeira ferramenta disponibilizada é a Selegao.

Para escolher uma ferramenta, ou qualquer comando, € sé clicar uma vez sobre seu icone.

No caso de ferramentas o cursor vai mudar. ex.: cursor da ferramenta Selecao

cursor da ferramenta Zoom q

Uma vez escolhida a ferramenta, a Barra de Propriedades disponibiliza suas capacidades
especificas, mas somente aquelas que estarao acessiveis para atuar sobre o objeto selecionado.

Obs.8:Em todas as ferramentas cujo atalho contiver um tridngulo preto na lateral direita inferior,
significa que se desdobra em outras ferramentas contidas naquele atalho.
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Cliqgue uma vez com o botao da esquerda do mouse sobre o ponto que quer
ZOOM visualizar mais de perto, e com o botdo da direita quando quiser afastar a
- visualizagao.
_",.; " Ao escolher essa ferramenta a Barra de Propriedades disponibiliza diversos
atalhos:
Aumenta ou
diminui a o ) = A = 10
visualizagdo da 100% h< J" :l @' 2 IR
tela.
Escreva o percentual de zoom desejado ou clique nos atalhos.

Obs.9: Ao se aproximar o cursor da lateral direita inferior dos atalhos e ferramentas aparecerao
o nome do comando (e, quando tiver, as teclas de atalho entre parénteses)
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Cria objetos com formato pré-definido, simétricos ou néo, a partir da caixa de
OBJETOS ferramentas ou de uma paleta na barra de Propriedades.
PRE-DEFINIDOS Para criar escolha na caixa de ferramentas, depois clique, segure e arraste na
diagonal o botdo da esquerda do mouse.
Observe sempre as opc¢oes da barra de Propriedades, que as vezes

D‘, apresenta um sub-menu de formatos. o=~ T
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P.S.: Todos os objetos criados por estas ferramentas s&o do tipo Simples, isto
€, ndo tém a manipulacao totalmente livre pela ferramenta Forma (vide pg.7).
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SELECAO

l"-;.

seleciona,
transporta, gira,
dimensiona e
distorce objetos e
textos.

—Para selecionar um objeto:

1) Aproxime o cursor de uma de suas linhas e dé um clique;

2) Clique, segure e arraste na diagonal o botdo da esquerda do mouse de
maneira que todo o objeto fique dentro da area pontilhada.

Para des-selecionar: clique em uma area vazia.

—Para movimentar:

Depois de selecionado, posicione o cursor sobre o X central, clique, segure e
arraste para a nova posicao.

—Para dimensionar:

Depois de selecionado, clique, segure e arraste as Algcas. Nos cantos
diagonais modificara altura e largura ao mesmo tempo, e nas laterais, s6 altura
ousélargura.

—Para girar e/ou distorcer:

Depois de selecionado, clique mais uma vez para abrir as Algas de
Rotagao/distor¢cao. Posicione o cursor sobre uma delas, clique, segure e arraste.

ALCA DE ROTAGAO
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ALCA DE DISTORCAO
FORMA EERMMACARAKED G S 2
7 Para modificar a forma de um objeto, selecione-o com a ferramenta Selecéo e
(g[:L‘ depois escolha aferramenta Forma. As Algas desaparecem e dao lugar aos Nés.

Edita e modela o
formato dos
objetos.

Para selecionar N6s: dé um clique unico sobre ele, aperte e segure a tecla
Shift © e clique nos outros nds. Ou cligue e mantenha pressionado o bot&o
esquerdo do mouse, depois arraste em volta do(s) no(s).

S S

Obs.10: O modo do cursor muda quando muda sua fungao e isso € percebido quando o simbolo
abaixo dele muda.
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Existem varias maneiras para criar ou excluir Nos, dentre elas:

FORMA 1) Aproxime o cursor da linha em que se quer criar o novo N6 e quando o
(continuag&o) | cursor mudar de modo, dé& um duplo clique. Para excluir, d& um duplo clique
sobre o No;
Edita e modela o }L
formato dos \ ..... .
objetos. | 0 @ O—"

2) Aproxime o cursor da linha em que se quer criar o novo N6 e quando o
cursor mudar de modo, dé um clique Unico para que aparega o asterisco de
marcacéo, depois escolha na Barra de Propriedades Adicionar nd(s), ou digite a
tecla de somatdrio. Para excluir, selecione o N6 depois escolha na Barra de
Propriedades Excluirné(s), ou digite a tecla de subtragao.
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Como dito antes os nds, quando em caminhos retilineos somente podem
mudar de posi¢gao, mas quando em segmentos de linha curvilineos adquirem
uma linha tangente que controla seus movimentos (Ponto de Controle).

Esses pontos de controle funcionam como alavancas e fazem os NoOs

assumiremtréstipos: _ .,
A m

—~>CUSPIDE - permite a movimentacdo independente dos segmentos
associados;

—SUAVE — move o caminho de maneira tangencial aos pontos de controle.
Quando existem dois caminhos associados, se movem juntos, mas em graus e
intensidades diferentes;

—SIMETRICO — também move o caminho tangencialmente, sendo que no
caso de dois, os segmentos se movem juntos em grau e intensidade iguais.

I &1 >Fechamento automatico = Fecha todos os pontos abertos do objeto
unindo os nds com linhas retas.

Tf —Estender curva para fechar = traca uma linha reta entre dois Nos
selecionados.

.= —Alinhar nés = A partir de dois No6s selecionados faz o alinhamento
horizontal, vertical e/ou pelos pontos de controle.

Mlinkarwsin fas nm =
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