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DESENHO EM CORELDRAW VIVI MORMAC

MAO-LIVRE e POLILINHA = Desenham formas retilineas ou curvilineas

DESENHO 2 livres.
(curva) Para criar com a fer. Mao-livre: escolha a ferramenta e dé um clique unico
ﬁ com o botdo esquerdo do mouse, para prender a curva (linha), solte o
,tf-‘-i’ botdo e mova o mouse, dé um clique unico para terminar o desenho, ou
4 duplo quando quiser fazer um desenho continuo.

Ferramentas que
desenham linhas

BEZIER e CANETA = Desenham linhas, um segmento por vez,
posicionando cada ndé com precisao e controlando a forma de cada

g A4

e formas segmento curvo.
simulando Para criar com a fer. Bézier: escolha a ferramenta e dé um clique unico
canetas. com o botdo esquerdo do mouse, para marcar o ponto inicial da curva

(linha), solte o botdo e mova o mouse, dé um clique duplo para terminar o
desenho, ou Unico quando quiser fazer um desenho continuo.

Mesmo depois de encerrado o desenho, em todas as quatro ferramentas é
possivel dar continuidade a linha posicionando o cursor sobre um no solto
e dando um clique unico.

MIDIA ARTISTICA = Oferece acesso as ferramentas Pré-definigées,
é_-': Pincel, Espalhador, Caligrafica e Pressao. :
A WV

Todas criam Objetos de Midia artisca que sao desenhos especiais, com um
formato basico pré-definido, que se comporta de acordo com os parametros
disponiveis na Barra de Propriedades.

Para criar um desenho com a ferramenta Midia artistica, escolha na Caixa de
Ferramentas, depois clique na Barra de propriedades em qual ferramenta
especifica que quiser usar e alimente os parametros de tipo, largura etc.

—Pré-definicdes e Pincel - escolha o formato e a largura, depois clique e
mantenha pressionado o botdo esquerdo do mouse enquanto faz o desenho.

—Caligrafico e Pressao - escolha a largura, depois clique e mantenha
pressionado o botdo esquerdo do mouse enquanto faz o desenho.

—Espalhador - escolha o tipo na lista de imagens, determine os parametros,
depois clique e mantenha pressionado o botdo esquerdo do mouse enquanto faz

odesenho.
% 1 - . | Ajusta o numero de objetos espalhados em cada ponto de
espacamento;
3 1.0" *+~ Ajustar o espagcamento entre os desenhos.

A fer. Espalhador é a unica que aceita acréscimos em sua biblioteca de
imagens para espalhar. Bt o g

Sem que nenhum objeto esteja selecionado, escolha a fer. Midia artistica >
Espalhador e clique no topo da lista em: Nova lista de espalhamento. Depois
desenhe os objetos, selecione-os juntos (mas nao agrupe), ja na posi¢céo e
preenchimento desejados, escolha a fer. Midia artistica (que ja estara no modo
Espalhador), abasteca os parametros e clique no botao Adicionar a lista de
espalhamento. 4
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Depois de criado, esse objeto pode receber preenchimentos e cores de
DESENHO contorno, além de poder ser modificado pela fer. Forma, mantendo suas
(continuagédo) | caracteristicas pré-definidas.
Também pode ser transformado em Objeto de Curva através do comando do
menu Organizar > Separar Grupo Midia artistica .

‘E Separar Grupo Midia artistica

Ctrl+K

PREENCHIMENTO

P,

Configura os
atributos de
coloragao do
conteudo interno
dos objetos.

Para preencher o objeto com uma cor e —

disponivel na Paleta de cores, basta
seleciona-lo e clicar com o botdo da
esquerda do mouse sobre a cor. Caso nao
tenha a cor desejada, abra a janela de dialogo
Cor de preenchimento (SOLIDAS) e escolha
clicando sobre a area de tonalidades ou
escrevendo os componentes da cor.

_ _ S

‘ SOLIDAS = abre as paletas de cor (modelos, misturadores etc.) para o

preenchimento com cores sdlidas do(s) objeto(s) selecionado(s).

r GRADIENTE = atribui ao(s)

preenchimento em forma de Host: @
gradiente (ou degradée) vetial ©
trazendo uma progressdao de Mt o cores
cores.

Dando um clique sobre essa marcagéo, abre-se

Presnchimento grademts

mn L Ouger
objeto(s) selecionado(s) UM | s

g

0 acréscimo de cores personalizadas no gradienté

| |
Depois dé duplo clique para abrir uma nova posigao _

e escolha a cor na paleta.
-:— i

t;:" PADRAO = atribui ao(s) objeto(s) selecionado(s) um preenchimento em
forma de padrdoes pré-determinados, que sado imagens simétricas
predefinidas, dispostas lado a lado. O efeito criado é semelhante ao
produzido pela aplicagao de ladrilhos a uma parede.

Ha trés tipos diferentes de

preenChlmentOS de padréO de Preenchimento de padrio

duas cores, totalmente coloridos s

e’ de bltmaQ Totalmente colarida
E possivel importar bitmaps ou Bitmap
graficos vetoriais para adicionar a e
biblioteca de preenchir & S | [omm
padrdo, ou ainda, criar p “««23s || x oom
usando a ferramenta ||y oom
Preenchimento interativo. Traratormar

Inclinar: 0,0°

Girar: 0,0°

#7{;‘_ #.?#-:#}'GF A com o objeto

3

TransFormar preenchimento

[ = |

Criar,..

Largura;

10,0 mm

Altura: 10,0 mm

Deslocamento de fileira ou coluna
* Filelra Coluna

i - % do tamanho do
ladriho

Freanchimanto de espelho

Cancelar Ajuda
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_ TEXTURA = atribui ao(s) objeto(s) selecionado(s) um preenchimento
PREENCHIMENTO }E em forma de texturas pré-determinadas. Um preenchimento gerado

(continuacao) fractalmente, como agua, minerais e nuvens, que se pode utilizar para
dar aos objetos uma aparéncia natural. Preenchimentos de textura, ao
contrario dos preenchimento Padrao lado a lado, preenchem uma area
designada com uma imagem em vez de uma série de imagens

e e ] |

POST SCRIPT = atribui ao(s) objeto(s) selecionado(s) um
preenchimento em forma de textura complexa PostScript (linguagem
utilizada pela impressora para traduzir e interpretar as imagens da tela).

D) mn 9 SR S S L S S
30 % e
DJ"‘ fara) O\ ° ~ < = Lt Lt Ll »

Obs.11: A visualizagao desses preenchimentos vai depender do Modo de exibicao escolhido
(vide pg. 5).

i

B jaX s ————-.

CONTORNO
Para colorir o contorno de um objeto com
uma cor disponivel na Paleta de cores, basta
seleciona-lo e clicar com o botao da direita do
@ mouse sobre a cor. Caso ndo tenha a cor
4 desejada, abra a janela de dialogo Cor do %
contorno e escolha clicando sobre a area de
Configura os | tonalidades ou escrevendo os componentes da
atributos da linha | cor.

externa dos Ajanela de dialogo Caneta de contorno edita os atributos:
objetos. UNIDADE
DE MEDIDA
fl:an!hde cu_n;urrm—_ E
COR ] | =
— —+ — = —PONTAS
ESPESSURA— txp.mi., = lm TJ DE SETA
e OrcBes 7 Oprie ” para linhas
FORMATO v [cotgrara com extremidades
(inteira, EitENs  Formdda ponis; soltas
pontilhada, Editar stiky.., 0o e
tracejada etc.) | umkece o .
meia-esquadna: 50 .3 ﬂn;.jq:
FORMATO DOS e Eaem ey | W
CANTOS NOS N N P Sl
OBJETOS COM -~ o=
ANGULOS JUNTO Airs do preenchimerto
COM A Caligrafia e - Escals com images
(o] o oo

Obs.12: O comando Copiar propriedades de, que esta ao menu Editar, copia as propriedades
(tipo de contorno, cor de contorno, preenchimento e propriedades de texto) de um objeto para
outro(s).

Clique no objeto de destino (aquele que quer copiar as propriedades de outro), escolha Editar >
copiar propriedades de, selecione quais as propriedades e clique em OK. Clique sobre o objeto
de origem (aquele do qual se quer copiar algum atributo) com a seta preta.
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(B

ORIGEM

Copiar prophiedades

J Caneta de contamo
J Cor de conborng
4 Preenchimento

Dica: £ possivel copiar as propriedades
de um obieto, arrastando-o sobre cutro
com o bak&o dirsito do mouse,

Cancelar

[ x|

Apds prassionar o bot&o OK, seladorns o objeto de onde copiard as
propriedades.

CONTA-GOTAS
e
LATA DE TINTA

}f
2

Copia e cola
cores, atributos,
efeitos e
transformacdes
de um objeto
para outro.

Para copiar, clique na ferramenta Conta-gotas e na caixa de listagem da barra
de propriedades escolha entre Atributos do objeto e Amostra de cor.

No primeiro caso escolha entre Propriedades, Transformacdes e Efeitos e
marque quais deseja copiar.

No segundo caso, escolha entre Tamanho da amostra e Selecionar na area de
trabalho e, da mesma forma, marque o escolhido.

Depois de escolhidas as caracteristicas clique na borda do objeto de origem:

1) Atributos do objeto = escolha aferramenta Lata de Tinta, aproxime o cursor
doobjeto de destino e quando aparecer o simbolo (\> déumclique;

2) Amostra de cor = escolha a ferramenta Lata de Tinta e, para colar a mesma
cor de contorno aproxime o cursor da borda do objeto de destino esperando
aparecer o simbolo /\:F e dé um clique; para colar o mesmo preenchimento,

O
aproxime o cursor do meio do objeto de destino para aparecer o simbolo Z>
e déumclique. /il

Pmutiadadas‘ Transfmna-;ﬁﬁ‘ Efei;us‘

[

x 4 X
Progriedades Transformacies Efetos
S Conkorno Tamanha Parspectiva
4 Presnchimento RotagSo Envelope
S Texko Posicko Mistura
——N
.Al'ribl..tusdu ohjato - J CiaTG
I.ﬂ.mnsl:rar cor Lentes
Powerclip
Sombreamsanta
Distorgo
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Tamarho da amoskra M Salscionar na srea de trabalho

x [ ]

Tamarho da amoskra
* Amostra de 1 x 1 pixel

Amostra de 2 x 2 pixels
Armpstra de 5 x 5 pixels

17




DESENHO EM CORELDRAW VIVI MORMAC

No Corel existem dois tipos de texto, e ambos acionam-se primeiro clicando
TEXTO na ferramenta Texto na caixa de ferramentas:

—Artistico = para titulos, decoragéo ou qualquer texto em que se aplique um
efeito. E criado dando um clique na area de trabalho, o que disponibilizara o
cursor piscante, digitar o texto e, ao terminar, clicar na ferramenta Selegéo, para
que esteja disponivel para qualquer comando ou edig&o.

Esse texto pode ser de qualquer tamanho, fonte ou cor, estar em qualquer
direcdo etc. Funciona como um objeto, podendo inclusive seguir um caminho.

Exro ™

/o
i g1}

Adiciona e edita

textos. Texto %
&

—de Paragrafo = blocos de texto como por exemplo legendas e
organogramas. E criado arrastando e selecionando a area onde sera inserido um
texto. Se abrira uma moldura retangular, que determinara os limites onde o texto

seajustara. = . Bl i, -
] x ;l
] inj ] |

Essa moldura pode ser pré-construida desenhando um vetor e depois
transformando-o em moldura de texto, assim como pode ser contornada pelo
texto.

Depois de criado o vetor, selecione a ferramenta Texto e aproxime o cursor da
linha:

Quando aparecer este simbolo Imcria uma moldura;

Quando aparecer este outro simbolo IA, escreve em volta de um objeto
fechado ou ajusta a um caminho (objeto aberto).

. EXEMPLO DE

S

vdnad IO 4d O
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Os caracteres de texto das fontes instaladas também podem ser usados como
TEXTO objetos de curva:
(continuacao)

;" Inserir caractere a X

T ———— —Para introduzir caracteres nos textos correntes =
Péghade (oo cligue no menu Texto e escolha Inserir simbolo de
codigo: eSS e

caractere, depois escolha a fonte, clique sobre o
caractere e, por ultimo, em Inserir.
—Para usa-los como desenhos prontos = siga 0 mesmo
caminho acima até a escolha da fonte, clique e arraste o
caractere para a area de trabalho.

I-Pﬂ!jl}-ll—f
2
i

[ |53

P [
ol

Seqiencia
de teclas:

Tamanho do 508 > cm
caractere: =
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