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Nie możesz zaadaptować komiksu bez odrobiny szaleństwa. Animacje Masaaki Yuasy. - Jędrzej 
‚Yen’ Chojnacki o jednym z niewielu japońskich twórców, który pozwala sobie na śmiałe 
eksperymenty z animacją, projektami postaci, montażem i komponowaniem ujęć

Latające machiny Miyazakiego - Joanna ‚Kenroh’ Puchalska o  fruwających smokach i innych 
postaciach fantastycznych, latających bohaterach, historycznych samolotach, ale i machinach 
zgoła pozbawionych wszelkich cech predestynujących do powietrznych podróży

Chrześcijaństwo w mangowym krzywym zwierciadle - Katarzyna ‚Irienna’ Żarnowska 

Mangowe dżendery - Katarzyna ‚Irienna’ Żarnowska

Starożytne motywy po liftingu czyli mit bohaterski w japońskiej popkulturze - Joanna ‚Kenroh’ 
Puchalska o klasycznym schemacie konstruowania mitologicznego bohatera i jego wyprawy 
oraz zastosowaniu tego wzoru przez japońskich twórców

Yoko Kanno - życie i twórczość - Arkadiusz Haratym o życiu i twórczości jednej 
z najważniejszych postaci w muzyce anime lat 90. Początki w branży, najgłośniejsze 
dzieła, znani współpracownicy, kontrowersje i tajemnice.

Cosplay - co to właściwie jest? - Magda ‚Madz’ Pataj o tym, jak właściwie nazywa się to 
zjawisko, skąd się wzięło i jak wygląda w Polsce czy na świecie.

Historia fandomu mangi i anime w województwie łódzkim. - Łukasz ‚Shamp’ Rzeczulski 
o początkach tej społeczności, o pierwszych konwentach czy najstarszych fanzinach.

Takie rzeczy tylko na Kickstarterze - Arkadiusz Haratym

Różne wizje wampira w różnych gatunkach - Agnieszka ‚Lady Magma’ Stopczyk
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PANELE TEORETYCZNE

Marcin M. Chojnacki, Dominika Staszenko (UŁ), Baśnie i folklor w medium gier 
komputerowych | Fairy-tales and folklore in the medium of computer games

Piotr Sterczewski (UJ), Prawdziwi gamerzy kontra feministyczny spisek? O co chodzi w sprawie 
Zoe Quinn i jakie to ma dla nas znaczenie | True gamers vs. feminist conspiracy? What is Zoe 
Quinn’s case really about and what can we learn from it

Digital Melody, Historia twórców gry Timberman | The story behind Timberman

Sos Sosowski, Fajnie jest robić GRY na Komodore Sześćdziesiąt CzteRY! | Make Commodore 64 
games! Quick!

Michał ‘Bonzaj’ Staniszewski, Prezerwacja dziedzictwa kulturowego w kontekście sztuki 
cyfrowej i gier komputerowych | Cultural heritage preservation in the context of digital art 
and computer games

Debata: Przyszłość rzeczywistości wirtualnej w grach | Debate: The future of virtual reality in 
video games – Paweł Grabarczyk, Piotr Iwanicki, Michał ‘Bonzaj’ Staniszewski, 
prowadzenie: Maria B. Garda

Finał Komiks Festiwal Game Jame
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