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Nie mozesz zaadaptowac komiksu bez odrobiny szalenstwa. Animacje Masaaki Yuasy. - Jedrzej
Yen’ Chojnacki o jednym z niewielu japonskich tworcéw, ktéry pozwala sobie na smiate
eksperymenty z animacja, projektami postaci, montazem i komponowaniem ujec¢

Latajagce machiny Miyazakiego -Joanna ,Kenroh’ Puchalska o fruwajgcych smokach i innych
postaciach fantastycznych, latajacych bohaterach, historycznych samolotach, ale i machinach
zgota pozbawionych wszelkich cech predestynujacych do powietrznych podrézy

Chrzescijanstwo w mangowym krzywym zwierciadle - Katarzyna ,Irienna’ Zarnowska

Mangowe dzendery - Katarzyna ,Irienna’ Zarnowska

Starozytne motywy po liftingu czyli mit bohaterski w japonskiej popkulturze -Joanna ,Kenroh’

Puchalska o klasycznym schemacie konstruowania mitologicznego bohatera i jego wyprawy
oraz zastosowaniu tego wzoru przez japonskich twércéw

Yoko Kanno - zycie i twdrczosc - Arkadiusz Haratym o Zyciu i twérczosci jednej
z najwazniejszych postaci w muzyce anime lat 90. Poczatki w branzy, najgtosniejsze
dzieta, znani wspoétpracownicy, kontrowersje i tajemnice.

Cosplay - co to wtasciwie jest? - Magda ,Madz’ Pataj o tym, jak wtasciwie nazywa sie to
zjawisko, skad sie wzieto i jak wyglada w Polsce czy na $wiecie.

Historia fandomu mangi i anime w wojewodztwie t6dzkim. - Lukasz ,Shamp’ Rzeczulski
0 poczatkach tej spotecznosci, o pierwszych konwentach czy najstarszych fanzinach.

Takie rzeczy tylko na Kickstarterze - Arkadiusz Haratym

Rozne wizje wampira w réznych gatunkach - Agnieszka Lady Magma’ Stopczyk
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PANELE TEORETYCZNE

Marcin M. Chojnacki, Dominika Staszenko (UL), Basnie i folklor w medium gier
komputerowych | Fairy-tales and folklore in the medium of computer games

Piotr Sterczewski (UJ), Prawdziwi gamerzy kontra feministyczny spisek? O co chodzi w sprawie
Zoe Quinn i jakie to ma dla nas znaczenie | True gamers vs. feminist conspiracy? What is Zoe
Quinn’s case really about and what can we learn from it

Digital Melody, Historia twoércéw gry Timberman | The story behind Timberman

Sos Sosowski, Fajnie jest robi¢ GRY na Komodore Szes¢dziesiat CzteRY! | Make Commodore 64
games! Quick!

Michat ‘Bonzaj’ Staniszewski, Prezerwacja dziedzictwa kulturowego w kontekscie sztuki
cyfrowej i gier komputerowych | Cultural heritage preservation in the context of digital art
and computer games

Debata: Przysztosc rzeczywistosci wirtualnej w grach | Debate: The future of virtual reality in
video games - Pawet Grabarczyk, Piotr Iwanicki, Michat ‘Bonzaj’ Staniszewski,
prowadzenie: Maria B. Garda

Finat Komiks Festiwal Game Jame




