Este luego de girar dependiendo de la :

fuerza aplicada se detendra en frente de E\/O | U C | O ﬂ a ﬂ :lo |a
un jugador y él tendra que mirar fijamente
|la pantalla e imaginar en el plato de su . . .
preferencia. Una luz azul recorrera la su- EXI: e r I e ﬂ C | a :IE C O C I ﬂ a r
perficie como indicador de lectura facial.
Esto tomara 6 segundos. Retar la maquina
sera un objetivo dificil de lograr.
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Luego de haber ingresado los alimentos, se eligira el
ndmero de personas que jugaran. Dependiendo el
ndmero de jugadores, el sistema seleccionara |[a
cantidad de platos que apareceran en el display. En
esta estapa los miembros silenciosamente eligiran
su plato preferido. La etapa mas divertida inicia
cuando se da en comando de rotacion. Primer juga-
dor con su dedo indice impulsa el dispositivo a rotar

en su propio eje.

Spinner se disefio para personas
gue aungue nNO poseen grandes
cualidades culinarias, disfrutan
cocinar en compafia. Por esta
razon, el juego inicia ingresando
los ingredientes disponibles en |3
cocina y la base de datos con-
figura platos de comida con los
elementos seleccionados.

La pantalla se activa por medio
del comando de encendido el cual
se puede observar en la superfi-
cie del dispositivo. El disefio de [a
interface es simple y claro.
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e que todos los jugadores hayan partici-
| dispositivo configurara cual de los
es el mas deseado por los jugadores vy
emergira en el display.

mejor forma de ponerle un poco de picante
ntorno de cocinar en comparia...

El dispositivo dara la opciodn de tranferir el plato
elegido a diferentes dispositivos inteligentes en
el hogar. Cada plato cuenta su receta y posibilidad
de contactar un experto que orientara al grupo
en el proceso de coccion.
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Spinner es un juego culinario disefiado para que la actividad de
Cocinar sea aun mas divertida. El dispositivo trabaja por medio
de algoritmos y una camara de deteccidn que a través de
sensores térmicos identifica por medio de vasos sanguineos,
gestos, respiracion entre otros factores qué plato de comida
prefieres y te retara desafiarlo.

El producto levita levemente sobre la superficie utilizando tec-
nologia Maglev lo que proporciona mejor rotacion del disposi-
tivo a la hora del juego. Su disefio limpio y sencillo se acopla al
lenguaje minimalista y escandivo de Electrolux.
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Para el 2050 se estima que las personas al tener largos
periodos laborales dispondran de menor tiempo para realizar
actividades junto a sus familiares y amigos. A concecuencia
de esto, el concepto de cocinar adquiere otras percepciones.
Actualmente, el cocinar esta pasando de ser una tarea o
necesidad y se esta convirtiendo en un pasatiempo y un es-
pacio de entrenimiento para compartir con los seres queridos.

Alcachofa
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Cristina ConoR.
Taller de Diseno IX



