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Hola amigos de 
los libros, soy Luni, 

la  gran creadora de 
los sueños y  de la 

imaginación. Tengo entre 
manos una aventura 

increíble y he venido a 
pedirte ayuda, 

¿me acompañas?

¡Sabía que me ibas a decir que sí! 
Pues adelante, abre las páginas y que empiece la aventura

Antes de empezar a leer vamos a jugar a las adivinanzas. 
Echa un vistazo al cuento, sobre todo a las imágenes y contesta a estas preguntas: 

•	 Hay un personaje del cuento que es un ratón con 							     
zapatillas rojas

•	 Nuestra amiga Luni es uno de los personajes del cuento

•	 Este cuento tiene un final feliz

•	 El cuento comienza en una gran biblioteca

•	 Otro de los escenarios del cuento es la habitación 						    
de una niña

1.
Verdad Mentira

Verdad Mentira

Verdad Mentira

Verdad Mentira

Verdad Mentira

¿Sabes quién ha escrito este cuento? 
Busca y rebusca a ver si localizas al autor o autores del 
cuento:	 LUNI, SUS AMIGOS Y LA AVENTURA DE 								     
		  LOS LIBROS ABURRIDOS.

2.
Un libro siempre 
tiene un escritor 

detrás que imagina 
e inventa la historia 

para que otros la 
disfruten.

Un título 
antes de 

empezar a leer 
nos da muchas 

pistas.

Al leer este título piensas que esta historia va 
a ser de:3. Miedo

Amor
Humor
Aventuras

¿Crees que con las pistas que te dan las ilustraciones y 
el título puedes adivinar algunas de las palabras que 
van a aparecer en el cuento?

4.Los escritores 
de este libro 
han usado 

muchas palabras, 
muchísimas. Luna

Estrella
Biblioteca
Libro
Ratón
Zapatillas

Gafas
Imaginación
Historias
Bruja
Hechizo
Magia

Niños
Niñas
Letras
Leer
Aburrido
Feliz
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ANTES de LEER

Y ya la última 
de las tareas 

que te 
propongo antes 

de empezar a 
leer. 

Recorta la imagen y ten tu propio marcapáginas que podrás usar en 
tus próximas aventuras.

5.

Este cuento ha sido elaborado cooperativamente por el profesorado y los alumnos 
del programa formativo EDUCADEMOS (formación técnica para personas con 
Discapacidad Intelectual como auxiliares en entornos educativos) de la Fundación 

Síndrome de Down y la Universidad Pontificia Comillas. 
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Capítulo 1

Scrabble era un ratón de biblioteca, el más importante de todos los ratones. En cada 
biblioteca del cualquier rincón del mundo siempre hay un pequeño roedor que cuida de 
todos los libros. De día y de noche, en verano y en invierno, de lunes a viernes. Es 
pequeño y delgado, tiene una suave piel color gris clarito y su larga cola nunca se enreda 
con los libros. Siempre lleva puesta su camiseta roja, unas zapatillas rojas y sus pequeñas 
gafas de miope. 

Scrabble se acomodó, cogió la 
primera manzana de la noche, dió 
un crujiente mordisco y abrió el 
libro, pero pe… pero PERO PERO 
¡¡¡¡¿¿¿QUE HA PASADO??¡¡¡¡ 

No quedaba ni una letra impresa en aquellas hojas. Scrabble miraba, remiraba, pero 
nada, ni una sola frase, ni una sola palabra, ni una sola letra. Estaba seguro de que el mes 
pasado, que fue la última vez que releyó Mujercitas, todo estaba en su sitio. Pero ahora…

Scrabble sintió escalofríos, una horrible 
sensación de vacío, tristeza. Estaba 
tan nervioso y pensaba ¿qué habrá 
pasado?, ¿qué puedo hacer? ¿dónde 
están las letras?

Casi ninguno de sus preciosos 
libros, a los que tanto había cuidado 
durante estos 200 años había 
quedado a salvo, algunos estaban 
completamente en blanco, otros con algunas 
páginas desaparecidas y otras borradas 
a medias, sólo unos pocos parecían 
intactos. 

Sabía a quién debía acudir, LUNA, conocida 
cariñosamente por todos los amigos de los libros como LUNI. 
Ella podría ayudarle. Al fin y al cabo era la luz de los que sueñan, la creadora 
de la imaginación y de los sueños. Gracias a ella miles y miles de personas en el mundo 
podían soñar miles y miles de historias en una sola noche, historias de miedo, historias de 
amor, historias que hacen llorar, historias bellas, historias de risa. Estaba claro. 

Era una noche perfecta, luna llena, miles de 
estrellas, no hacía frío ni calor. 
Scrabble preparaba su rincón 
favorito de la gran Biblioteca de 
Alejandría, donde llevaba años 
trabajando: cuidaba y disfrutaba 
de los mejores libros del mundo. 
Iba a volver a leer dos de sus 
libros favoritos: Mujercitas y 
Robinson Crussoe. Una manta, unos 
cojines y una gran cesta de manzanas, 
su pequeña lámpara y silencio absoluto para 
poder concentrarse en aquellas páginas que 
no sabía ya cuantas veces había leído.
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Capítulo 2
Scrabble cogió su teléfono móvil y escribió un 
Whatsapp a Luni con las palabras mágicas que ayudan 
a convocar a la Luna. 

Luna lunita luna, reina de los sueños de los niños

Te mando este Whatsapp para que inmediatamente aparezcas

De pronto la gran sala central de la Biblioteca de Alejandría se iluminó y Scrabble sin 
esperar a que Luni se sentara comenzó a contarle lo sucedido. Luni escuchó atentamente 
y dijo:

-	 Scrabble – dijo Luni después de haber escuchado atentamente a su viejo amigo- este 
es un problema que necesita de un equipo. Hay que llamar a Bruja Ensimismada y sus 
musarañas. A lo mejor todos juntos podemos encontrar una solución. 

Scrabble y Luni sabían lo que debían hacer. Usar el hechizo del baile lunar. Se cogieron 
de las manos y empezaron a dar vueltas y vueltas sin parar, tan rápido que ni siquiera se 
les veía. 

Poco a poco el denso aire de la gran biblioteca se llenó de pequeñas 
roedoras y de pronto en medio de todas ellas apareció ENSIMISMADA. 
Era tan bella, tan etérea, parecía no pesar, de colores casi 
transparentes, con los ojos siempre perdidos y del color 
del arcoíris. 

Ensimismada era una bruja 
buena que rondaba por las 
cabezas de los niños y niñas, 
e incluso de algunos adultos, 
para ayudarles a soñar de 
día. Lanzaba sobre ellos a 
sus pequeñas musarañas y 
poco a poco el cerebro de 
sus víctimas se iba alejando 
de las preocupaciones y 
llenando de imágenes bellas, 
de aventuras, de chistes, de 
recuerdos bonitos…

-	 ¡Cómo me alegro de veros! – exclamó Ensimismada - ¿Para qué nos habéis llamado? 

-	 Esta noche – empezó a contar Scrabble – iba a leer Mujercitas y Robinson Crussoe, 
pero cuál fue mi sorpresa que al abrir la primera hoja estaba vacía. No quedaba ni una 
letra. Todo el libro estaba vacío. 

-	 Scrabble – interrumpió Luni- revisó todas las estanterías de la gran Biblioteca de 
Alejandría, y muchos libros estaban vacíos, otros medio borrados, sólo quedaban unos 
pocos intactos. 
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-	 En la gran Biblioteca de Alejandría, tenemos un mapa lector- dijo Scrabble – con ese 
mapa no nos costará localizar qué lector es el que buscamos. En ese mapa hay miles de 
lucecitas encendidas, cada una de ellas representa a un amigo de los libros. La lucecita 
que más brilla es el lector más devora libros del último mes. 

-	 Vamos allá – dijo Luni – no perdamos ni un minuto más

Los 3 amigos se acercaron a un enorme mapa lleno de luces y atentamente observaron. 
Unas brillaban poquito, otras parecían apagadas, menos mal que unas cuantas brillaban 
mucho, pero de entre esas, había una que casi cegaba. Allí estaba la persona que estaban 
buscando. Al lado de su lucecita aparecía un número que Scrabble anotó en un papel. 

-	 Miraremos en mi archivo de lectores – murmuró el ratón – así averiguaremos a quién 
pertenece este código

Con ágiles dedos localizo una ficha en su inmenso fichero de lectores, la sacó y todos 
pudieron  leer:

-	 Compañeros – suspiró Ensimismada- creo que nos falta un cuarto miembro en el equipo. 
Luni y yo somos capaces de inspirar los sueños, diurnos y nocturnos, que hacen que 
existan las bonitas historias. Scrabble cuida en su gran biblioteca de esas bonitas 
historias, pero nos falta un último compañero, alguien que lea y disfrute con esos 
cuentos. Necesitamos un lector, sin lectores, los libros no existirían. 

-	 Tienes toda la razón – exclamó Luni – es una excelente idea

-	 ¿Pero qué lector necesitamos? – preguntó Scrabble - ¿uno cualquiera?

-	 Yo creo que debemos buscar al mejor – afirmó Ensimismada – alguien que tenga el 
corazón y la cabeza llena de aventuras, que no pueda dejar de leer cuando el libro está 
al rojo vivo, aunque su madre le apague la luz y diga ¡A DORMIR!, alguien que lleva un 
libro a todas partes: a la cocina mientras toma el desayuno, al autobús o al metro, a la 
ducha si se despista…

NOMBRE: ESMERALDA GUTENBERGPAIS: ALEMANIA
CIUDAD: MAGUNCIA
DATOS DE INTERÉS: TATATATARANIETA DE 
GUTENBERG (INVENTOR DE LA IMPRENTA)
Nº DE LIBROS A LA SEMANA: 10

Capítulo 3

Ya sabían cuál era su próximo destino.
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Luni sopló un nuevo sueño en la cabeza de Esmeralda, en ese sueño aparecían los tres, 
era una manera de evitar que se asustará al despertar. Esmeralda empezó a moverse, a 
murmurar y de pronto abrió los ojos, se quedó mirando fijamente a sus nuevos compañeros 
de habitación y sonrió. Realmente era una niña especial. 

-	 Hola – dijo Esmeralda – no puedo creer que seáis vosotros. Luni, Scrabble y Ensimismada, 
pero… - preguntó la niña extrañada -  ¿dónde están tus musarañas?

-	 Pues escondidas entre mis ropas, Esmeralda – sonrió la bruja – pero esto es increíble 
¿nos conoces?

Los tres personajes estaban impresionados, esa pequeña niña les había reconocido. 

-	 ¿Bromeas? todo el mundo en mi familia sabe quiénes sois- Gutenberg, mi 
tatatatarabuelo contaba increíbles historias sobre vosotros que fueron pasando de 
generación en generación. Él amaba las historias, por eso inventó la Imprenta, para 
que miles de historias no se perdieran y pudieran llegar a todos los rincones del 
mundo. 

-	 Está claro – dijo Luni – eres nuestra compañera 
perfecta. Perdóname si no nos entretenemos, 
pero estamos en una emergencia y tenemos 
que actuar rápidamente.

Así que entre los tres amigos fueron explicando 
a Esmeralda la situación. 

Capítulo 4
Un pequeño agujero se hizo debajo de la cama de la pequeña Esmeralda. Silenciosamente 
de él fueron saliendo: Luni, Scrabble y Ensimismada.

Los tres contemplaron a aquella pequeña niña que estaba en la cama rodeada de libros. 
Dormía plácidamente. Luni podía ver su sueño y muy bajito lo fue describiendo.

Esmeralda sueña que quiere ser una princesa, amiga de Blancanieves y de los siete 
enanitos del bosque. Todos juntos juegan en el bosque al escondite inglés, 
cuando de repente aparece el Patito Feo dando saltos de alegría porque 
se acaba de encontrar con Caperucita Roja que le ha dicho que el Lobo 
Feroz ha sido embrujado por el cazador y ahora ya no quiere comerse 
a los Tres Cerditos sino que quiere ser famoso y salir 
en la tele contando chistes. 
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-	 Pero ¿sabes cuál es la medicina que cura a los libros de esta enfermedad?- preguntó 
ansioso Scrabble. 

-	 No, eso no me lo contó mi padre – dijo Esmeralda- las buenas historias siempre dejan 
una puerta abierta a la imaginación del lector, eso me dijo

-	 ¡¡Oh!! qué horror, ¿qué haremos?- sollozaba Scrabble

Luni estaba pensativa, se apartó a un rincón de la habitación, necesitaba meditar. Todos 
la observaban en silencio, era mejor no interrumpir esa cadena de ideas y pensamientos 
que pasaba por Luni.

De pronto exclamó:

-	 ¡Eureka!, qué listo era tu padre 
y tu abuelo, y tu bisabuelo, y tu 
tatatatarabuelo.

-	 Para, para Luni – se apresuró a decir 
Ensimismada – Dinos rápido, ¿qué has 
descubierto?

-	 Las historias acaban con una puerta 
abierta a la imaginación – les 
dijo Luni- ¿no lo entendéis? Esa 
frase es más que una frase es 
una clave. La imaginación es la 
respuesta, sin imaginación no hay 
historias, no hay sueños, no existiríamos 
nosotros ni los libros. 

-	 Necesitamos IMAGINACIÓN – afirmó Ensimismada

-	 Y la imaginación está en la cabeza de los niños – dijo Esmeralda – sólo debemos pensar 
en cómo conseguirla.

-	 Yo lo sé- afirmó Luni- escuchad…

Capítulo 5
Esmeralda sabe cuál es el problema, 
hace años su padre le contó una triste 
historia que le había contado su 
padre, historia que a su vez le había 
contado a su abuelo el abuelo de su 
padre y así en una cadena de padre 
y abuelos, se llegaba a Gutenberg, 
fuente original de la historia. 

-	 Mi tatatatarabuelo Gun, que era 
así como todos le llamaban- cuando 
inventó la imprenta descubrió que una 
rara enfermedad podía atacar a los 
libros, se llamaba aburrimiento. 

Esmeralda fue contando la historia a sus tres embelesados oyentes. Los libros que 
nunca eran tocados por las manos y los ojos de lectores caían gravemente enfermos de 
aburrimiento; los libros que eran maltratados o arrinconados por aquellos que no los 
amaban enfermaban irremediablemente de aburrimiento. Esta enfermedad era contagiosa, 
muy contagiosa, y rápidamente podía extenderse por todos los libros del mundo. 
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Las siguientes 48 horas fueron de vértigo. Ninguno de los miembros del equipo paró ni 
un solo instante. Recoger los ojos de los cráteres, llevarlos a las casa de los niños, buscar 
en el libro de pociones, localizar todos los libros enfermos… No había ni un minuto que 
perder. 

Pasada la luna llena y cuando ya Ensimismada y sus musarañas había recogido el último de 
los ojos mágicos, todos se volvieron a reunir en la gran sala de la Biblioteca de Alejandría, 
alrededor del gran libro de pociones. 

Capítulo 6
-	 Guardados en los cráteres de la Luna hay miles de pequeños ojos mágicos que son 

capaces de grabar los sueños de los niños – explicó Luni -. Debemos colocar cada 
uno de ellos debajo de la almohada de los todos los niños del mundo, esperaremos a 
que pase la noche de luna llena, que es cuando mi fuerza es mayor, y ya podremos 
recogerlos. Eso ocurrirá exactamente mañana. 

Todos escuchaban atentos y emocionados por la increíble aventura en la que estaban 
embarcados. Luni siguió dando instrucciones:

-	 Ensimismada, tú y tus musarañas seréis las encargadas de distribuir los ojos y de 
volver a recogerlos. Ninguno nos movemos con vuestra rapidez. 

-	 Esmeralda y yo, tenemos que buscar en la biblioteca el gran libro de pociones. Allí 
encontraremos la receta sobre cómo fabricar imaginación con los sueños de los niños. 

-	 Y tú Scrabble, una vez hecha la poción debes dársela a todos los 
libros enfermos. 

-	 ¿Lo tenemos claro? – preguntó finalmente Luni - ¿sí? – todos 
asintieron – pues en marcha!

RECETA PARA FABRICAR IMAGINACIÓN

Ingredientes: 

sueños infantiles, polvo lunar, energía de 

musaraña y pelo de ratón

Proceso: 

-	 Usa un caldero mágico que tenga 

más de 300 años

-	 Agua del río Rin

-	 Pon a ebullición el agua y ve echando 

cada uno de los ingredientes en el orden 

dado, a intervalos de 10 minutos. 

-	 Una vez echados todos los ingredientes 

déjalos hervir durante dos horas, apaga el 

fuego y déjalo reposar una hora más

-	 Formarás una crema fina y ligera 

con la que debes untar los lomos de los 

libros
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Habían leído y entendido la receta, así que poco más tenían que hacer. 
Se pusieron manos a la obra y en unas cinco horas la 
receta estaba terminada y una brillante 
crema reposaba al fondo del caldero. 

Poco a poco Scrabble, con mucho cuidado, fue 
untando los libros con la poción y las letras 
fueron apareciendo en sus páginas.

Todo había resultado según lo previsto. Era el momento de celebrarlo, y allí rodeados 
de libros en esa inmensa sala de la Biblioteca de Alejandría, sonó la música, aparecieron 
fuentes y bandejas con comida y se organizó una gran fiesta. Los cuatro amigos y las 
pequeñas musarañas no podían parar de reír, de bailar, disfrutaban aquel momento único 
en el que juntos habían logrado salvar a los libros del mundo, sus grandes amigos. 

FIN




